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GUIDE POUR LA MISE EN
(EUVRE DU PARCOURS

 Aborder les N
grands domaines R i
des arts et de |a
culture dans leur

o ARRE « TEREE o AL o B

diversite .
* Privilegier la
* Prendre appui sur démarche de
les ressources projet en
locales.

partenariat.



PRINCIPES DE CONCEPTION

« Mettre en place des
reperes culturels
progressifs

« Former des spectateurs

* Mobiliser des
connaissances et
compétences dans les
pratiques artistiqgues et les
rencontres avec les
ceuvres.







DE LA COHERENCE

e Définir et mettre en

o 14-18 dans
ceuvre des strategies ia J::ar*u:le de;mnee

pedagogiques et
éducatives.
* Relier objecitifs et

activites aux autres
enseignements.

e Construire des ponts
entre les projets
successifs.




DE LA COMPLEMENTARITE

eSuccession de projets
qui permette une diversité
d’expériences.

Liens entre chague projet |
et les apports cognitifs des skl e B \ m
enseignements S
parallelement dispenses.



DE LA PROGRESSIVITE

filims en classe

L’héroique

r:lnematngraphe

Comment hlmer la Grande Guerre

 Les connaissances
acquises,

les compétences
developpeées,

et les expériences vécues
a I'occasion d’'un projet
sont mobilisées par les
projets suivants.



UN EQUILIBRE

“a * Arts du vivant,
.l » Arts visuels,

L« Arts du vivant,
" o Arts du son,
"+ Arts de I'espace,
 Arts du langage,

sont explorés pour
permettre un
dialogue ...




LES OUTILS DES ELEVES

LE PEAC

Un projet étalé sur
guatre années:

De 2014 a 2018

—Cycle 3
—College




APOCALYPSE

APOGALYPSE

LA 1% GUERRE MONDIALE




La vie dans les tranchées
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LES ENFANTS PENDANT LA
GUERRE




Comment parler de la grande
guerre aux enfants

. ﬂn:nmmn-nt parler .
§ dela Grandges
= Euerre s




JEU DE L'OIE

[ESNHD P 2oL

JUSQUAU BOUT

NOUVEAU JEU DE LA GUERRE DE 1914

Le Jeu du “ JUSQU'AU BOUT ” se joue & deux ou plusieurs personnes.
Pour jouer, il faut deux dés, chaque jouenr jetant les dés & tour de rdle ef avancant dawnnt de points que lui done la chance des dés.
Une dee régles essentizlles du jeu est qu'il est interdit & tout jonenr de se poser sur les Armes des MNations
Allices qui sont disposées de 9 en 9. Ainsi, s un joueur arrive sur une de ces Armes, il doit
redoubler le nombre de points quil a amené jusqu'a ce qu'il n’en rencontre plus.
Siea cormencant le jeu, un des joueurs tire ¥ soit €n 6+ 3 ou en 5 + 4, celui qui aum 65 ifa direc
rement au N° 28 (Roi des Belges), celoi qui aora 5 14 se rendra au 37 (Prise ofu Drapeau),
Celui qui fera 6(Giilknalipier) paiera une amende et ira se faire passer par e pomt de bateawe au Na 12,
Oui cura 23, restera en compagnie des Boys Sceufs pendant que les autres, joueront
dewx coups.
Celui qui aurn 35 (Canon de Siage), prieen lamende ot y restera jusqu' o6 qu'tn autes joueur
vienne prendre sa pluce. Celui qui sertira du Canon de 3i3ge ira prendre la place de son
remplagant.
Celui qui aura ke N9 40 (Taubes sur Paris), paicra amende o réwogradera au N 29
[Milice Belge),
Qui arrivera au Ne 52 (Prisonnlurs), paiera I'amende et y restera jusqu's ce quiun aure
vienne preadre sa place.
Qui arrive au N° 56 (Le Chitiment] paiera double amende e recommencera tour le jeu.
Tourjousur qui sera atteint par un des jousurs paiera Famende er ira & la place
que celuisci vient de quiter.
Celui qui arrive au N» 63 et fait plus de points quil a'en faut pour y rester.
doit reculer en comptant autarit de polnte en arridre quil & en trop.
Pour gagner la partie, il faue amener juste I aombre de points qui
vous fait rester 4 63.

‘ i . < e
Serajeve Anrnée Serbe




LA THEMATIQUE
DU CONTRASTE

Le no mans’land

La vie dans les tranchées par rapport a la vie
des embusqguées ou des civils pendant les
nermissions.

_es comparaisons de visions de la guerre dans
a littérature, par les points de vue.

La vie des poilus pendant les périodes
d’accalmie dans les combats (cf films d’époque).



LA GRANDE GUERRE EN CHANSONS

Compilation

http://lewebpedagogique.com/echangemars2008/2009/03/14/la-grande-guerre-en-
chansons/
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